REGULAMIN WYZWANIA SPORTOWEGO
Roto porywa 2

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niepubliczne wyzwanie Roto porywa 2 (,Wyzwanie") przeprowadzone jest w aplikacji mobilnej Activy
(,Aplikacja”). Wyzwanie ma charakter sportowy, a celem Wyzwania jest promocja zdrowego stylu zycia
poprzez motywowanie Uczestnikow do regulamej aktywnosci fizyczne;.

Organizatorem Wyzwania Roto porywa 2 jest spotka pod firma Activy Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
ul. Marszatkowska 107, 00-110 Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Rzeszowie, Xll Wydziat Gospodarczy pod nr
0000645721, numer NIP: 7010630605, REGON: 365813973, kapitat zaktadowy: 10 550 zt
(,Organizator”). Organizator jest wtascicielem aplikacji mobilnej Activy.

Partnerem Wyzwania i sponsorem nagrod jest Roto Frank Okucia Budowlane Sp. z o.0. z siedzibg przy
ul. Wat Miedzeszynski 402, 03 -994 Warszawa, NIP 1130105933, (,Firma”).

Organizator udostgpnia Firmie platforme Aplikacji mobilnej Activy do zorganizowania Wyzwania i
wspolpracuje z Firma w celu organizacji Wyzwania zgodnie z tym Regulaminem.

Wyzwanie trwa od 2025-06-01 do 2025-06-30.

§ 2. UGZESTNICY

Wyzwanie jest przeznaczone wylacznie dla osob fizycznych bedacych pracownikami lub
wspotpracownikami Firmy (,Uczestnik”).

Firma i Organizator majg prawo do weryfikacji speiniania warunkéw uczestnictwa w Wyzwaniu
okreslonych w ust. 1 powyzej poprzez kontakt mailowy na adres podany podczas rejestracji konta w
Aplikacji przez Uczestnika. Brak mozliwosci weryfikacji statusu pracownika w wyniku braku odpowiedzi
przez 5 dni roboczych lub niespetnienie warunkéw uczestnictwa upowaznia Organizatora do wykluczenia
takiej osoby z Wyzwania w trybie natychmiastowym (wigze sig to rowniez z pozbawieniem ewentualnej
nagrody).

Udziat w Wyzwaniu jest dobrowolny i bezptatny dla Uczestnika. Uczestnik zaktada prywatne, niezalezne
od Wyzwania Firmy, konto w aplikacji Activy. Nastgpnie w Aplikacji decyduje on o dofgczeniu do
Wyzwania Firmy Roto porywa 2, akceptujac Regulamin i ewentualnie podajac dodatkowe informacje
wymagane podczas dotaczenia do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny pracownika Firmy, stuzbowy
adres mailowy).
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4. Po dotgczeniu do Wyzwania nastgpujgce dane osobowe Uczestnika sa przetwarzane przez
Organizatora:

a. dane podane podczas rejestracji konta w Aplikacji: imie i nazwisko, nickname, zdjecie
profilowe, adres e-mail, datg urodzenia, ptec;

b. statystyki aktywnosci zarejestrowanych od momentu dotgczenia Uczestnika do Wyzwania
do konca Wyzwania lub dnia opuszczenia Wyzwania przez Uczestnika;

c. dodatkowe informacje, o ktére uzytkownik zostat poproszony w Aplikacji podczas
dotgczania do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny pracownika Firmy, stuzbowy adres
mailowy);

d. zdjecia dodane do aktywnosci przez Uczestnikéw intencjonalnie lub w wyniku weryfikacji
aktywnosci.

e. dane o tetnie Uczestnikdw korzystajacych z opcji synchronizacji Aplikacii z aplikacjami
zewnetrznymi (par. 10 pkt. 1.), w celu weryfikacji aktywnosci.

5. Przetwarzane przez Organizatora i Firmg dane to:

a. imie, nazwisko, nickname, adres e-mail podany w rejestracji konta, ptec;

b. statystyki aktywnosci niezawierajgce danych lokalizacyjnych z GPS;

c. ewentualne dodatkowe informacje, o ktére uzytkownik zostat poproszony w Aplikaciji
podczas dotgczania do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny pracownika Firmy, stuzbowy
adres mailowy);

d. zdjecia opisane w paragrafie ,, Tablica aktywnosci” tego Regulaminu.

Przetwarzanie danych realizowane bedzie wylacznie na potrzeby realizacji Wyzwania, w tym, w celu
wydania nagréd Uczestnikom, ktérym przystugujg one zgodnie z niniejszym Regulaminem z
uwzglednieniem ewentualnych realizacji obowigzkéw podatkowych.

6. Podanie danych opisanych w § 2. ust 4 pkt a i ¢ jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w
Wyzwaniu.

7. Uczestnik, rejestrujgc prywatne konto w Aplikacii, jest Swiadomy tego, Ze jego dane bedg przetwarzane
przez Organizatora zgodnie z politykg prywatnosci i regulaminem $wiadczenia ustug Aplikaciji. Uczestnik
zobowigzany jest sie z nimi zapoznaé, a w przypadku braku akceptaciji ich postanowien, nie powinien
rejestrowac konta w Aplikaciji i bra¢ udziatu w Wyzwaniu. Uczestnik moze bezptatnie korzysta¢ z Aplikacii
do celéw prywatnych niezaleznie od czasu trwania Wyzwania.

8. Rezygnacja z udziatu w Wyzwaniu moze nastapi¢ poprzez funkcjonalnosci Aplikacji ,opus¢ wyzwanie”
lub ,usun konto”. Funkcja ,opus¢ wyzwanie” implikuje wylgcznie rezygnacje z udzialu w Wyzwaniu.
Organizator zaprzestanie przetwarzania na potrzeby Wyzwania danych Uczestnika zarejestrowanych od
momentu rezygnacji z udzialu w Wyzwaniu. Funkcja ,usun konto” usuwa natomiast wszystkie dane
Uczestnika z Aplikacji bez mozliwosci ich odzyskania.

9. Dane osobowe Uczestnikéw beda przetwarzane zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych
oraz innymi obowigzujacymi aktami prawa. Uczestnik Wyzwania ma prawo wgladu do tresci swoich
danych osobowych oraz do ich poprawiania. Administratorem danych osobowych Uczestnikdw jest
Organizator, tj. Activy Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Marszatkowskiej 107, 00-110 Warszawa.

10. Organizator przetwarza dane osobowe zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa, w szczegolnosci z

polskimi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych i Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
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11.

12.

przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (dalej jako ,RODQO").

Organizator realizuje wzgledem Uczestnikéw Wyzwania obowigzek informacyjny wynikajacy z regulacii
art. 13 14 RODO.

Organizator zapewnia bezpieczenstwo, ochrong przed niedozwolonym lub niezgodnym z prawem
przetwarzaniem oraz przypadkowsa_ utratg, zniszczeniem lub uszkodzeniem za pomoca odpowiednich
srodkéw technicznych, lub organizacyjnych wszelkich danych, w ktérych posiadaniu znajdzie sig w
zwigzku z realizacjg Wyzwania.

§ 3. DOLACZENIE DO WYZWANIA

Aby wzig¢ udziat w Wyzwaniu, Uczestnik powinien:
a. Pobraé na telefon aplikacje mobilng Activy (dalej: ,Aplikacja”), dostepna na platformie

Google Play oraz App Store;
b. Dokonaé rejestracji prywatnego konta w Aplikacji podajac dane opisane w § 2 ust 4 pkta i

c. Mozliwa jest takze rejestracja z wykorzystaniem profilu na portalu Facebook poprzez
Apple login. Rejestracja w Aplikacji oznacza akceptacjg regulaminu $wiadczenia ustug
Aplikacji i polityki prywatnos$ci Aplikacii;

c. Dolaczyé do Wyzwania Roto porywa 2 poprzez wyboér Wyzwania z kategorii konkursow
firmowych w Aplikaciji, podanie hasta dostepu Rotoporywa2 oraz wszelkich dodatkowych
informagii, o ktére zostanie poproszony na kolejnych ekranach (na przyktad ID pracownika)
oraz zapoznanie si€ z niniejszym Regulaminem i jego akceptacje.

Uczestnik moze zarejestrowac¢ w Aplikacji tylko jedno konto, w ramach ktérego bedzie uprawniony do
udziatu w Wyzwaniu.

§ 4. OGOLNE ZASADY WYZWANIA

Wyzwanie trwa nieprzerwanie od dnia startu do dnia zakonczenia (,Edycja”), bez podziatu na krotsze
okresy. Uczestnicy zdobywajg punkty przez caty czas trwania Edycji.

Rozgrzewka: Wyzwanie poprzedzone jest kilkudniowa rozgrzewka, podczas ktorej punkty i kilometry
uzyskane za aktywnosci nie licza sie do rankingdw Wyzwania.

W okresie trwania Wyzwania Uczestnik rejestruje w Aplikacji aktywnosci w kategoriach gtownych:

- ,,ha nogach”;
- ,,ha kotach”;

Kategorie gtéwne obejmuja podkategorie, ktére sg opisane szczegétowo na tej stronie: link.

§ 5. AKTYWNOSCI KWALIFIKOWANE DO WYZWANIA

Aby aktywnos¢ zostata zakwalifikowana do wyzwania, musi spetnia¢ kryterium odpowiedniego czasu

wykonania:
- aktywno$¢ wykonana po dotgczeniu Uczestnika do Wyzwania w Aplikacii,

. )
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- aktywno$¢ wykonana przed koricem trwania Wyzwania (liczy sig czas zakonczenia
aktywnosci),;

- w przypadku zapisu w zewnetrznej aplikacji aktywnos$¢ zsynchronizowana z Activy przed
koncem Wyzwania (musi trafi¢ do Activy przed koficem wyzwania, a nie tylko zakonczy¢
sie w jego terminie).

2. Aby aktywno$é zostata zakwalifikowana do wyzwania, musi spetnia¢ kryterium minimalnej dtugosci:
- minimalny dystans aktywno$ci w kategorii ,,na nogach” wynosi 1,0 km;
- minimalny dystans aktywnosci w kategorii ,,na kotach” wynosi 1,5 km;

§ 6. AKTYWNOSCI, KTORE MOGA ZOSTAC USUNIETE Z WYZWANIA

1. Organizator, dbajac o przebieg Wyzwania w duchu fair-play, zastrzega sobie prawo do usuwania
aktywnosci Uczestnika, ktére:
- zostaty wprowadzone do aplikacji recznie;
- sg trasami wykonanymi wewnatrz budynku;
- sg trasami zapisanymi jako aktywnos$¢ sportowa, a w rzeczywisto$ci byly przejazdem
srodkiem transportu spoza kwalifikowanych do Wyzwania, na przyktad samochodem lub

autobusem;
- zostaly zapisane w kategorii ,,na nogach”, a na jakims etapie trasy Uczestnik poruszat sig

jakims srodkiem transportu, w tym rowerem.

2. Powyzisze aktywno$ci moga zosta¢ poczatkowo zaliczone w Wyzwaniu, ale pozniej usunigte przez
Organizatora.

3. Algorytm Aplikacji stwierdza naruszenia dotyczace wykonywania aktywnoéci w budynkach lub za
posrednictwem poszczegdlnych $rodkéw transportu na podstawie analizy sladu GPS (pofozenia na
mapie) oraz charakterystyki aktywnosci (np. czgstkowe przyspieszenia, predkosci chwilowe).

4. Organizator moze rowniez w indywidualnych przypadkach usuwaé aktywnosci umysinie zapisywane w

nieprawidtowej podkategorii lub niebedace aktywnosciami sportowymi, jezeli Uczestnik decyduje sig
robi¢ to notorycznie.

§ 7. PUNKTACJA AKTYWNOSCI W WYZWANIU

1. Punkty za dystans 1 km: Otrzymywane za aktywno$¢ punkty rosng wraz z czasem jej trwania lub
pokonanym dystansem.

Nogi Kota

10 pkt 2 pkt nie dotyczy nie dotyczy



2. Limity punktaciji
Limity punktéw przyznanych za dystans/czas w ciggu jednego dnia w poszczegoinych kategoriach

wynoszg:
Nogi Kota Kroki
100 pkt 100 pkt nie dotyczy nie dotyczy

Dzienny limit punktéw mozliwych do zdobycia w wyzwaniu, bez wzgledu na kategorig to 100 pkt.

3. Zaokraglanie punktéw
Aplikacja zaokragla sume punktow przyznanych za aktywno$¢ do jednoéci. Sam dystans liczony jest z

doktadnoscig do 0,1 km. Przykiady:

- aktywno$é ,,kota” o dystansie 1,5 km przy punktacji 2 pkt za 1 km: otrzyma 3 pkt - 2 pkt x 1,5 km;

- aktywno$é ,,kota” o dystansie 1,7 km przy punktacji 2 pkt za 1 km: réwniez otrzyma 3 pkt - 2 pkt x 1,7 km
=34 — 3 pkt w zaokragleniu;

4. Punkty za passe
Punkty bonusowe za regularnosc.

3 dni 50 pkt - Punkty za passe widoczne sg w rankingu taczonym, czyli
sumujgcym wszystkie kategorie.

5 dni 100 pkt
- Po uzyskaniu maksymalnego bonusu za regularno$¢ nalicza sig

8 dni 200 pkt on od nowa.
Przyktad: W dniu 21. Uczestnik otrzymuje 900 pkt, w dniu 24. - 50

13 dni 400 pkt pht.

21 dni 900 pkt

5. Wydarzenie

5.1 Uczestnik Wyzwania ma prawo do wzigcia udziatu w Wydarzeniu.
5.2 Aby wzigé udziat w Wydarzeniu, nalezy sig do niego osobno zarejestrowa¢ w Wyzwaniu Roto

Porywa 2.

5.3 Wydarzenie odbywa sie w kazdg sobotg i niedzielg czerwca, poczawszy od 7 czerwca.

5.4 Uczestnik moze wziaé udziat w Wydarzeniu jeden raz w kazdy weekend (maks. 4 razy w trakcie
Wyzwania).

5.5 Uczestnik Wydarzenia otrzyma Nagrode, jesli:

- przejedzie 40 km rowerem oraz
- przebiegnie 7 km
w ciagu jednego dnia — poczawszy od 7 czerwca w dowolng sobote lub niedzielg czerwca.

5.6 Warunkiem otrzymania Nagrody Wydarzenia jest pokonanie obydwu dystanséw (40 km rowerem i 7
km biegu) w ciagu jednego dnia.
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5.7 Nagrodg Wydarzenia jest pakiet 3000 kalorii w formie batonéw, zeli i napojéw energetycznych.
5.8 Punkty zdobyte w Wydarzeniu licza sie w klasyfikacji Wyzwania jako maksymalny limit dzienny —
100 punkdw.

6. Misja na start

Kazdy Uczestnik Wyzwania automatycznie bierze udziat w Misji na start. Warunkiem ukonczenia misji

jest przejechanie 10 km lub przebiegniecie 2 km pierwszego dnia wyzwania, 1 czerwca 2025 roku. 100
pierwszych Uczestnikow, ktorzy ukoncza Misje na start, otrzymaja nagrode od Organizatora zgodnie z
zatgcznikiem nr 1 do Regulaminu — sportowg torbe-nerke.

§ 8. RANKINGI WYZWANIA

Uczestnicy na podstawie uzyskanych punktow otrzymujg pozycje w rankingu indywidualnym Wyzwania
oraz w rankingach indywidualnych pomocniczych utworzonych w Aplikacji automatycznie na podstawie
wybranej przez Uczestnika ptci, czyli w kategoriach ,Kobiety” i ,Megzczyzni”. Je$li Uczestnik nie wskaze
ptci podczas dotgczania, nie pojawi sig on w rankingach pomocniczych.

W przypadku, gdy wigcej niz jeden Uczestnik uzyska taki sam wynik jak inni, Uczestnicy ci uzyskuja to
$amo miejsce ex aequo.

Rankingi prowadzone sg oddzielnie dla kazdej kategorii oraz tacznie dla wszystkich aktywnosci, chyba
ze w Wyzwaniu wiaczona jest wylacznie jedna kategoria aktywnosci, wtedy ranking taczony nie

wystepuje.
§ 9. ZESPOLY

. Wyniki uczestnika, poza rywalizacjg indywidualng, mogg zalicza¢ sig rowniez w rankingach grupowych w
ramach wybranego Zespotu (,,Zesp6t”’), czyli wyodrebnionej w Wyzwaniu grupy, predefiniowanej przez
Firme lub zatozonej przez Uczestnikow.

. Wynik kazdego Zespotu tworzony jest na podstawie sumy wynikéw Uczestnikéw, ktérzy do niego dolaczyli.
W grupach Zespotéw, dla ktérych Firma podata ich liczebnos¢, wyniki moga by¢ wyswietlane sa jako iloraz,
ktorego dzielnikiem jest liczba cztonkow zespotu. W przypadku, gdy wigcej niz jeden Zespdt uzyska taki
sam wynik, Zespoly o tym samym wyniku uzyskujg w rankingu miejsce ex aequo.

W ramach danej grupy Zespotéw Uczestnik moze dotaczyé tylko do jednego Zespotu. Dotgczenie do
Zespolu jest dobrowoine, ale Firma moze uczyni¢ je warunkiem koniecznym dotaczenia do Wyzwania.
Grup Zespolow moze by¢ wiele. ‘

§ 10. ZASADY ZAPISYWANIA AKTYWNOSCI

. Aktywnosci, ktore kwalifikowane sg w Wyzwaniu, rejestrowane sg w Aplikaciji:
- poprzez zapis w aplikacji Activy z uzyciem danych lokalizacyjnych z telefonu z GPS lub
wprowadzenie manualne z uwzglednieniem § 10 ust 2 i ust 3;
- poprzez synchronizacje z aplikacji Strava, Garmin Connect, Polar Flow, Suunto i innych
podobnych, ktérych synchronizacja z Aplikacjg jest mozliwa na dany moment (,Aplikacje
Zewnetrzne”), po potgczeniu kont z tych aplikaciji z Aplikacjg;
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- poprzez synchronizacje z aplikacjg Apple Health po potaczeniu konta Apple Health z Aplikacja,
wylgcznie aktywnos$ci zapisane za pomocg Apple Watch;

2. Polaczenie kont (integracja/synchronizacja) z aplikacji zewnetrznych (opisanych w § 10 ust 1) z Aplikacjg
mozliwe jest w ustawieniach Aplikacji. Nalezy pamigtac, ze:

a. do Activy prze$lg sie jedynie aktywnosci wykonane od momentu potaczenia kont. Wezesniejsze
aktywnosci nie bedg zaliczone do Wyzwania;

b. aktywnosci przekazywane sg jednokierunkowo, czyli z aplikacji opisanych w § 10 ust 1 do Activy,
nie jest mozliwe dziatanie odwrotne;

c. aktywnosci edytowane w aplikacjach opisanych w § 10 ust 1 po wczesniejszym przestaniu sig do
Aplikacji Activy nie zostang ponownie zsynchronizowane z Aplikacjg Activy, w statystykach
widoczny bedzie wynik z pierwszej wersji przestanej aktywnosci;

d. z aplikacji Strava, Garmin Connect, Polar Flow, Suunto lub Apple Health moga nie
zostaé zsynchronizowane aktywnosci, ktére zostaty wgrane manualnie (jesli z natury aktywnosci
takie wymagajq zapisu z GPS);

e. z aplikacji Apple Health nie zostang zsynchronizowane aktywnosci, ktore zostaty dodane w
aplikaciji recznie lub przestane za pomoca aplikaciji zewnetrznych;

f.  Activy nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich aktywnosci z aplikacji zewnetrznych, co
moze wynikaé z okresowych przerw w dziataniu integraciji po stronie tych aplikacji. W szczeg6lnych
przypadkach mozliwe jest dodanie aktywnosci manualnie przez Centrum Pomocy UZytkownika po
udokumentowaniu aktywnosci i przestaniu zgtoszenia na adres contact@activy.pl;

g. po polgczeniu kont aktywnosci z aplikacji zewnetrznych synchronizowane sg z Activy
automatycznie i nie wymagajq, dziatann po stronie uzytkownika. Czas synchronizacji trwa zwykle
kilkanascie sekund, ale moze wydtuzyé sie do 24 godzin i jest zalezny od dziatania aplikacji
zewnetrznych.

3. Pogladows liste importowanych aktywnosci z aplikacji zewnetrznych i ich przypisanie do kategorii
aktywno$ci Wyzwania mozna znalezé pod linkiem bit.ly/synchronizowane-aktywnosci-activy (moga
istnie¢ drobne réznice zalezne od nazewnictwa i liczby dyscyplin w danych modelach zegarkow

sportowych).

4. Aby aktywno$é z aplikacji zewnetrznej zostata zaliczona w Wyzwaniu lub jednej z jego Edycji, jesli jest ono
podzielone na kilka Edycji, musi zosta¢ zakorczona i zsynchronizowana w czasie trwania odpowiednio
Edycji i/lub Wyzwania, czyli przed godzing 23:59 w dniu zakonczenia Edycji i/lub Wyzwania. Aktywnosci
zapisywane na urzadzeniach GPS z aplikacji zewnetrznych musza zosta¢ poprawnie zaimportowane do
Activy przed konicem Edyciji i/lub Wyzwania. Organizator zaleca nie czeka¢ do ostatniej chwili, poniewaz
synchronizacja moze potrwac diuzej z przyczyn niezaleznych od Aplikaciji.

5. Organizator ma prawo wykluczyé osobe, ktéra importuje aktywnosci z aplikacji zewnetrznych jednorazowo
z okresu diuzszego niz 7 dni.

6. Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedoktadne zapisanie charakterystyki aktywnosci
w zadnym ze sposobéw wspomnianych w tym paragrafie. W wigkszosci przypadkow taka sytuacija nie jest
zalezna od dziatania Aplikacji, ale wynika z dziatania modutu GPS, ustawien systemu operacyjnego
telefonu lub odpowiedniego korzystania z zapisu z GPS przez Uczestnika. W przypadku uzasadnionego i
udokumentowanego (np. zrzuty ekranu) problemu technicznego Aplikacji, zgtoszonego Organizatorowi,
mozliwe jest zakwalifikowanie niezarejestrowanej lub blednie zarejestrowanej aktywnosci, pod warunkiem
przedstawienia jednoznacznie udokumentowanej aktywnosci z innych zrédet. Zgtoszenia nalezy kierowac
do Centrum Pomocy Uzytkownika na adres contact@activy.pl. Wyklucza sie kwalifikowanie aktywnosci,
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10.

ktore Uczestnik zapomniat zarejestrowac poprzez Aplikacjg. Wiecej wskazéwek na temat poprawnego
zapisywania aktywnosci telefonem z GPS mozna znalez¢ na stronie help.activy.pl.

Aby umozliwié¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie aktywnos$ci, odpowiedzialno$cia Uczestnika jest
zapewnienie wszystkich ustawien telefonu pozwalajacych na poprawne dziatanie Aplikacji, w
szczegolnosci:

a. zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji w telefonie;

b. wigczenie modutéw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dziatania;

c. wigczenie dostepu do Internetu (konieczne do kwalifikowania aktywnosci i wyswietlenia jego
charakterystyki w rejestrze aktywnosci);

d. wiaczenie innych pozwolen (dot. m.in. wykorzystania baterii i dziatania po wygaszeniu ekranu)
specyficznych dla réznych modeli telefonéw (szczegdlnie w przypadku urzadzen Huawei, Xiaomi,
Samsung, OnePlus);

e. wylgczenie trybu oszczedzania baterii, ktdry zaburza lub wytacza przekazywanie probek GPS do
Aplikacji;

f. innych ustawien telefonu lub sposobu korzystania z niego specyficznych dla modelu telefonu;

g. wskazéwki dot. poprawnego zapisywania aktywnosci telefonem z GPS opisane sg na stronie
help.activy.pl.

W szczegélnosci zapis GPS moze by¢ przerwany przez system operacyjny telefonu w przypadku duzego
obciazenia telefonu (np. jednoczesne prowadzenie rozmowy telefonicznej) polaczonego ze stabym stanem
baterii urzadzenia. Jest to dziatanie, na ktére aplikacja Activy nie ma wptywu.

Uczestnik moze zostaé wykluczony z Wyzwania za ztamanie Regulaminu Wyzwania, w szczegolnosci w
przypadku stwierdzenia przez Organizatora zapisywania aktywnosci niezgodnych z Regulaminem (m.in.
zapisu przejazdu samochodem lub autobusem w kategorii , kota”, zapisywania tras wykonywanych
wewnatrz budynku, ktére powodujg problemy z sygnatem GPS czy zapisywania aktywnosci biegowych
zakwalifikowanych przez algorytmy jako potencjalne poruszanie sig z wykorzystaniem roweru). Algorytm
Aplikacji stwierdza takie naruszenia na podstawie analizy zapisu GPS (mapy) oraz charakterystyki
aktywnosci (np. czastkowe przyspieszenia, predkosci chwilowe).

W przypadku préby zapisania aktywnosci zakwalifikowanej przez Algorytm Aplikacji jako potencjalne
naduzycie, Uczestnik zostanie poproszony o wykonanie zdjecia przedstawiajacego sprzet sportowy (np.
rower) lub stroj sportowy, nie musi ono przedstawia¢ twarzy Uczestnika. Zdjgcie jest niezbgedne do
dodatkowej weryfikaciji, a odmowa jego wykonania skutkuje odrzuceniem aktywnosci. Zdjecia
zawierajgce tresci obrazliwe, wulgarne, pornograficzne, obrazujgce przemoc, dyskryminacje lub inne
tresci niezgodne z dobrymi obyczajami oraz przepisami prawa nie bedg uznawane (niezaleznie od tego,
czy jednoczesénie dokumentowaty wykonanie aktywnosci sportowej) oraz moga stanowi¢ podstawe do
usunigcia konta Uczestnika, jak opisano w par. 11 pkt. 7.

Organizator jest uprawniony do losowego przegladu zapisanych w Aplikacji aktywnosci na podstawie
danych GPS, czasowych, analizy $ladu na mapie (np. stwierdzenie przejazdow niedozwolonymi dla
roweréw autostradami, drogami ekspresowymi czy torami kolejowymi.) oraz danych sensorow
zapisywanych przez Aplikacje, a takze weryfikacjg ich pod katem naruszenia innych zasad wskazanych w
Regulaminie.

. W przypadku wykluczenia Uczestnika z Wyzwania zostanie on poinformowany o tym drogg elektroniczna,

a jego trasy zostang usunigte z Wyzwania. Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje od decyzji o
wykluczeniu z Wyzwania do 3 dni roboczych od dnia otrzymania tej decyzji, zgodnie z Postanowieniami
koricowymi tego Regulaminu.
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§ 11. TABLICA AKTYWNOSCI

1. W Aplikacji widoczna jest tablica aktywnosci (,,Tablica aktywnosci’/, Tablica’). Tablica pokazuje
zaliczone do Wyzwania aktywnoséci wszystkich Uczestnikéw Wyzwania (podstawowe statystyki - dystans,
czas, kalorie, date wykonania aktywnos$ci oraz tekstowy opis aktywnosci wpisany przez Uczestnika, ktory
wykonat aktywno$é). Dla kazdej aktywnosci mozliwe jest otrzymywanie i przekazywanie polubien oraz
komentarzy.

2. Mozliwe jest takze dodanie wybranych Uczestnikéw do zaktadki “Obserwowani”, w ktorej widoczne sg
jedynie aktywnosci zaobserwowanych Uczestnikow wyzwania.

3. Na Tablicy aktywnosci w Wyzwaniu dostepna jest zaktadka “M6j zespot’, w ktorej widoczne sa aktywnosci
wykonane przez cztonkéw zespotu Uczestnika oraz opcjonalnie posty dodane w zespole.

4. Przy aktywnosciach na Tablicy moga by¢ réwniez wyswietlane ,,Media dodatkowe™
a. obrazek mapy ze $ladem GPS aktywnosci — warunek rejestracji wyzwania
b. zdjecia dobrowoinie dodane przez Uczestnika do danej aktywnosci.

5. Widoczno$é "Mediow dodatkowych” okreslona jest dla Wyzwania w sposéb sugestywny, co oznacza, ze
ustawienia widocznosci Wyzwania sg_jednoczesnie domysinymi ustawieniami widocznosci u kazdego
Uczestnika. Jednocze$nie Uczestnik moze dokonaé dowolnej zmiany tych Ustawier dla swoich aktywnosci
w panelu “Prywatno$é” w dziale “Ustawienia. Dla tego wyzwania domy$ine ustawienia widocznosci to:

a. dla obrazkéw map — widoczne, warunek rejestracji wyzwania
b. dla zdje¢ - widoczne, zamieszczane dobrowolnie

6. Uczestnik moze zostaé wykluczony z Wyzwania w konsekwencji publikowania postow, komentarzy,
opiséw do aktywnosci lub zdjgé, ktore:

a. Nie zwierajg obrazkéw map w dyscyplinach innych niz rower stacjonarny i bieznia

b. sa niecenzuralne, obrazliwe, wulgarmie sformutowane, zawieraja przemoc, dyskryminacje, tresci
pornograficzne lub inne tresci niezgodne z dobrymi obyczajami oraz przepisami prawa;

c. naruszaja dobre imig innego uczestnika lub oséb trzecich, w tym zawierajg tresci o charakterze
oszczerczym, nieprawdziwym lub wprowadzajgcym w biad;

d. naruszaja prywatno$é innych uczestnikéw, w tym danych osobowych, zdjeé lub filméw, bez ich
wyraznej zgody;

e. naruszajg prawa autorskie lub inne prawa wiasnosci intelektualnej osob trzecich, w tym zawierajg
tresci kopiowane bez zgody wiasciciela praw autorskich;

f. zachecaja do popetnienia przestgpsiwa lub naruszajg przepisy prawa;

g. zawierajg tresci reklamowe, spam lub inne tresci o charakterze komercyjnym i zamieszczane
zostaly bez zgody Organizatora;

h. stanowig hejt lub mowe nienawisci wobec innych uczestnikéw lub oséb trzecich, w tym
dyskryminujg lub nawoluja do dyskryminaciji ze wzgledu na pochodzenie etniczne, orientacje
seksualna, pte¢, wyznanie lub inne cech osobistych.

7. Administrator aplikacji zastrzega sobie prawo do usuwania nieodpowiednich tresci oraz blokowania lub
usuwania kont uczestnikéw naruszajacych ten regulamin. W powazniejszych przypadkach naruszenia
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regulaminu administrator zastrzega sobie réwniez prawo do zgtoszenia sytuacji do odpowiednich organow
i podjecia innych dziatan prawnych.

§ 12. POSTANOWIENIA KONCOWE - REKLAMACJE

Reklamacje w zwigzku z Wyzwaniem nalezy zgtasza¢ do Organizatora w wiadomosci e-mail na adres
contact@activy.pl lub poprzez modut ,,Zgto$ problem” w Aplikacji w terminie do 5 dni roboczych od daty
zaistnienia podstawy do reklamacji, nie pdzniej niz o godzinie 12:00 w pierwszym dniu roboczym
nastepujacym po zakonczeniu Wyzwania lub Edycji. Reklamacje rozstrzyga Organizator we wspolpracy z
Firma. Reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora najpézniej w terminie 3 dni roboczych od daty
ich otrzymania. Reklamacje zgtoszone po terminach okreslonych powyzej nie bgdg rozpatrywane.

Wyzwanie nie stanowi gry losowej (w tym loterii promocyjnej) ani zakladu wzajemnego w rozumieniu
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Organizator oraz Firma we wzajemnym porozumieniu mogg wprowadzi¢ zmiany do Regulaminu wyltacznie
z waznych powodéw, jakimi sa;

a. zmiana przepiséw prawa majaca bezposredni wplyw na tres¢ Regulaminu;

b. natozenie na Organizatora przez organy wiadzy publicznej okreslonych obowigzkéw, majgcych
bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;

c. zmiana danych dotyczacych Organizatora lub partneréw, lub podmiotow wspétpracujacych z
Organizatorem;

d. przeciwdziatanie naduzyciom polegajgcym na ominigciu postanowien Regulaminu w celu
osiggniecia nienaleznej korzysci, np. wielokrotny udziat w Wyzwaniu pomimo wytaczenia takiej
mozliwosci w jego Regulaminie;

e. usprawnienie dziatania Wyzwania, Aplikacji i obstugi Uczestnikow;

f. poprawienie ochrony prywatnosci Uczestnikow.

Zmiana w Regulaminie nie moze ograniczy¢ praw nabytych uprzednio przez Uczestnikow w zwigzku z
udziatem w Wyzwaniu.

O wszelkich zmianach w Regulaminie, ktore dotyczylyby danych osobowych Organizator lub Firma
powiadomi Uczestnikow, wysytajac wiadomo$¢ na adres e-mail (o ile Uczestnik go udostgpnit). W
przypadku innego rodzaju zmian Organizator powiadomi Uczestnikéw poprzez kanat komunikacyjny w
Aplikacji. Regulamin po wprowadzeniu zmian zostanie réwniez kazdorazowo zamieszczony na stronie
internetowej Wyzwania.

W czasie trwania Wyzwania pytania dotyczace Wyzwania i Aplikacji moga by¢ zgtaszane adres e-mail:
contact@activy.pl lub bezposrednio przez modut ,,Zgto$ problem” w Aplikacii.

Regulamin Wyzwania jest dostgpny w Aplikacji oraz na stronie internetowej wyzwania
https://rotoporywa2.activy.app.



1.

ZALACZNIK NR 1.
NAGRODY

Organizator przyzna uczestnikom wyzwania nastepujgce nagrody:

a. Dla miejsc 1-3 z najwyzsza liczbg punktow klasyfikacji generalnej - niezapomniany lot paralotnig

Dla miejsc 1-2 z najwyzsza liczbg punktéw w druzynie firmowej - udziat w Sportowej Gali Liderow

c. Misja ,na strat’ - dla pierwszych 100 uczestnikéw, ktdre ukoncza dystans &7 pkt 6 - sportowa torba
nerka, decyduje kolejnosé rejestracji wyzwania w aplikacji

d. Konkurs fotograficzny: dla autoréw 3 najciekawszych zdjg¢ rowerowych - vouchery Decathlon o
wartosci 150 PLN

e. Dla uczestnikéw wydarzen specjainych, ktorzy zrealizowali zadanie &7 pkt 5 - paczki 3000 kalorii
w formie batonéw, zeli i napojéw energetycznych.

T

Nagrody szczegotowo opisane sa w Wyzwaniu w Aplikacji w zaktadce ,,Nagrody” na podstawie ustalen
mailowych z Organizatorem.

Warunkiem przyznania nagrod jest podanie przez Uczestnika w Aplikacji danych takich jak imig, nazwisko
oraz adres e-mail, niezbednych do identyfikacji. Brak wskazanych danych skutkuje utraceniem prawa do
nagrody przez danego Uczestnika i przyznaniem jej kolejnemu Uczestnikowi w odpowiednim rankingu.
Zdobyte nagrody nie podlegaja wymianie na ich réwnowarto$¢ pienigzng ani na inne produkty.

Laureat Wyzwania nie ma prawa do przeniesienia prawa do nagrody na osoby trzecie.

Laureaci Wyzwania zostang powiadomieni o wygranej przez Firmg we wskazanym przez nig czasie. Za
wylonienie Laureatow i przekazanie im nagrod odpowiedzialna jest Firma.
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