English below
REGULAMIN WYZWANIA SPORTOWEGO
Corporate Sports Games

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niepubliczne wyzwanie Corporate Sports Games (,Wyzwanie”) przeprowadzone jest w aplikacji
mobilnej Activy (,Aplikacja”). Wyzwanie ma charakter sportowy, a celem Wyzwania jest promocja
zdrowego stylu zycia poprzez motywowanie Uczestnikow do regularnej aktywnosci fizyczne;.

2. Organizatorem Wyzwania Corporate Sports Games jest spotka pod firmg Activy Sp. z 0.0. z siedzibag
w Rzeszowie, ul. Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszow, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Rzeszowie, Xl Wydziat
Gospodarczy pod nr 0000645721, numer NIP: 7010630605, REGON: 365813973, kapitat zaktadowy:
10 550 zt (,Organizator”). Organizator jest wtascicielem aplikacji mobilnej Activy.

3. Wyzwanie trwa od 2024-07-22 do 2024-08-11.

§ 2. UCZESTNICY

1. Wyzwanie jest przeznaczone wylgcznie dla osob fizycznych bedgcych pracownikami lub
wspotpracownikami Firmy, ktéra wypetnita_formularz.

2. Organizator ma prawo do weryfikacji spetniania warunkéw uczestnictwa w Wyzwaniu okreslonych w
ust. 1 powyzej poprzez kontakt mailowy na adres podany podczas rejestracji konta w Aplikacji przez
Uczestnika. Brak mozliwosci weryfikacji statusu pracownika w wyniku braku odpowiedzi przez 5 dni
roboczych lub niespetnienie warunkéw uczestnictwa upowaznia Organizatora do wykluczenia takiej
osoby z Wyzwania w trybie natychmiastowym (wigze sie to réwniez z pozbawieniem ewentualnej
nagrody).

3. Udziat w Wyzwaniu jest dobrowolny i bezptatny dla Uczestnika. Uczestnik zaktada prywatne,
niezalezne od Wyzwania Firmy, konto w aplikacji Activy. Nastepnie w Aplikacji decyduje on o
dotgczeniu do Wyzwania Corporate Sports Games, akceptujac Regulamin i ewentualnie podajgc
dodatkowe informacje wymagane podczas dotgczenia do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny
pracownika Firmy, stuzbowy adres mailowy).

4. Po dotgczeniu do Wyzwania nastepujgce dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane przez
Organizatora:

a. dane podane podczas rejestracji konta w Aplikacji: imie i nazwisko, nickname, zdjecie
profilowe, adres e-mail, date urodzenia, ptec;

b. statystyki aktywnosci zarejestrowanych od momentu dotgczenia Uczestnika do
Wyzwania do koca Wyzwania lub dnia opuszczenia Wyzwania przez Uczestnika;

c. dodatkowe informacje, o ktére uzytkownik zostat poproszony w Aplikacji podczas
dotgczania do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny pracownika Firmy, stuzbowy adres
mailowy);


https://form.123formbuilder.com/6661548/registartion-form-corporate-sports-games-2024
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d. zdjecia dodane do aktywnosci przez Uczestnikdw intencjonalnie lub w wyniku
weryfikacji aktywnosci.

Wspdlinie przetwarzane przez Organizatora to:

a. imie, nazwisko, nickname, adres e-mail podany w rejestracji konta, ptec;

b. statystyki aktywnosci niezawierajace danych lokalizacyjnych z GPS;

c. ewentualne dodatkowe informacje, o ktore uzytkownik zostat poproszony w Aplikacji
podczas dotgczania do Wyzwania (np. numer identyfikacyjny pracownika Firmy,
stuzbowy adres mailowy);

d. zdjecia opisane w paragrafie ,, Tablica aktywnosci” tego Regulaminu.

Przetwarzanie danych realizowane bedzie wytgcznie na potrzeby realizacji Wyzwania, w tym, w celu
wydania nagréd Uczestnikom, ktorym przystugujg one zgodnie z niniejszym Regulaminem z
uwzglednieniem ewentualnych realizacji obowigzkéw podatkowych.

Podanie danych opisanych w § 2. ust 4 pkt jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w
Wyzwaniu.

Uczestnik, rejestrujgc prywatne konto w Aplikacji, jest swiadomy tego, ze jego dane bedg
przetwarzane przez Organizatora zgodnie z politykg prywatnosci i regulaminem $wiadczenia ustug
Aplikacji. Uczestnik zobowigzany jest sie z nimi zapoznaé, a w przypadku braku akceptacji ich
postanowien, nie powinien rejestrowac¢ konta w Aplikacji i bra¢ udziatu w Wyzwaniu. Uczestnik moze
bezptatnie korzystaé z Aplikacji do celow prywatnych niezaleznie od czasu trwania Wyzwania.

Rezygnacja z udziatu w Wyzwaniu moze nastgpi¢ poprzez funkcjonalnosci Aplikacji ,opus¢ wyzwanie”
lub ,usun konto”. Funkcja ,opus¢ wyzwanie” implikuje wytgcznie rezygnacje z udziatu w Wyzwaniu.
Organizator zaprzestanie przetwarzania na potrzeby Wyzwania danych Uczestnika zarejestrowanych
od momentu rezygnaciji z udziatu w Wyzwaniu. Funkcja ,usun konto” usuwa natomiast wszystkie dane
Uczestnika z Aplikacji bez mozliwosci ich odzyskania.

Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych
oraz innymi obowigzujgcymi aktami prawa. Uczestnik Wyzwania ma prawo wgladu do tresci swoich
danych osobowych oraz do ich poprawiania. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest
Organizator, tj. Activy Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszdw.

Organizator przetwarza dane osobowe zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, w szczegolnosci
z polskimi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych i Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (dalej jako ,RODO”).

Organizator realizuje wzgledem Uczestnikow Wyzwania obowigzek informacyjny wynikajgcy z
regulacji art. 13 i 14 RODO.

Organizator zapewnia bezpieczenstwo, ochrone przed niedozwolonym lub niezgodnym z prawem
przetwarzaniem oraz przypadkowg utratg, zniszczeniem lub uszkodzeniem za pomocag odpowiednich
Srodkoéw technicznych, lub organizacyjnych wszelkich danych, w ktorych posiadaniu znajdzie sie w
zwigzku z realizacjg Wyzwania.



§ 3. DOLACZENIE DO WYZWANIA

Aby wzigé¢ udziat w Wyzwaniu, Uczestnik powinien:

a. Pobrac¢ na telefon aplikacje mobilng Activy (dalej: ,Aplikacja”), dostepng na platformie
Google Play oraz App Store;

b. Dokonac rejestracji prywatnego konta w Aplikacji. Mozliwa jest takze rejestracja z
wykorzystaniem profilu na portalu Facebook poprzez Apple login. Rejestracja w Aplikacji
oznacza akceptacje regulaminu Swiadczenia ustug Aplikacji i polityki prywatnosci
Aplikaciji;

c. Dotaczy¢ do Wyzwania Corporate Sports Games poprzez wybér Wyzwania z kategorii
konkurséw firmowych w Aplikacji, podanie hasta dostepu oraz wszelkich dodatkowych
informacji, o ktére zostanie poproszony na kolejnych ekranach (na przykiad ID
pracownika) oraz zapoznanie sie z niniejszym Regulaminem i jego akceptacje.

Uczestnik moze zarejestrowaé w Aplikacji tylko jedno konto, w ramach ktérego bedzie uprawniony do
udziatu w Wyzwaniu.

§ 4. OGOLNE ZASADY WYZWANIA

Wyzwanie trwa nieprzerwanie od dnia startu do dnia zakonczenia (,Edycja”), bez podziatu na krétsze
okresy. Uczestnicy zdobywajg punkty przez caty czas trwania Edyc;ji.

Rozgrzewka: Wyzwanie poprzedzone jest kilkudniowg rozgrzewksa, podczas ktérej punkty i kilometry
uzyskane za aktywnosci nie liczg sie do rankingébw Wyzwania.

W okresie trwania Wyzwania Uczestnik rejestruje w Aplikacji aktywnosci w kategoriach gtéwnych:
- ,,ha nogach”;
- ,,ha kotach”;
- ,,6wiczenia”;

Kategorie gtéwne obejmujg podkategorie, ktére sg opisane szczegdtowo na tej stronie: link.

§ 5. AKTYWNOSCI KWALIFIKOWANE DO WYZWANIA

Aby aktywnos¢ zostata zakwalifikowana do wyzwania, musi spetnia¢ kryterium odpowiedniego czasu
wykonania:

- aktywnos¢ wykonana po dotgczeniu Uczestnika do Wyzwania w Aplikacii;

- aktywnos¢ wykonana przed koncem trwania Wyzwania (liczy sie czas zakonczenia
aktywnosci);

- w przypadku zapisu w zewnetrznej aplikacji aktywnosé zsynchronizowana z Activy
przed koncem Wyzwania (musi trafi¢ do Activy przed korncem wyzwania, a nie tylko zakonczy¢
sie w jego terminie).

Aby aktywnos¢ zostata zakwalifikowana do wyzwania, musi spetnia¢ kryterium minimalnej diugosci:
- minimalny dystans aktywnosci w kategorii ,,na nogach” wynosi 1,5 km;
- minimalny dystans aktywnosci w kategorii ,,na kotach” wynosi 1,5 km;
- minimalny czas trwania aktywno$ci w kategorii ,,éwiczenia” wynosi 10 minut.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.activy
https://itunes.apple.com/us/app/activy/id1273195093?ls=1
https://5488344.fs1.hubspotusercontent-na1.net/hubfs/5488344/pl-en-wszystkie-sporty-kategorie-01.pdf
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Aby aktywnos¢ wprowadzona do aplikacji recznie i/lub zapisana w kategorii ,,éwiczenia” zostata
zakwalifikowana do wyzwania, musi posiada¢ zatgczone przez Uczestnika minimum jedno zdjecie
pozwalajgce na potwierdzenie wykonania przez niego aktywnosci sportowej, tj. przedstawiac
Uczestnika podczas aktywnosci sportowej, przedstawiaé sprzet, obiekt lub strdj sportowy, badz
potwierdzenie wykonania danej aktywnosci w formie dyplomu/zaswiadczenia o udziale w zawodach
lub organizowanej grupowej aktywnosci sportowej. Jezeli zdjecie przedstawia Uczestnika podczas
aktywnosci sportowej/przedstawia sprzet, obiekt lub str6j sportowy, powinno zosta¢ wykonane w
trakcie aktywnosci lub do pdt godziny przed jej rozpoczeciem lub po jej zakohczeniu. Zdjecia
zawierajgce tresci obrazliwe, wulgarne, pornograficzne, obrazujgce przemoc, dyskryminacje lub inne
tresci niezgodne z dobrymi obyczajami oraz przepisami prawa nie bedg uznawane (niezaleznie od
tego, czy jednoczesnie dokumentowaty wykonanie aktywnosci sportowej) oraz mogg stanowié
podstawe do usuniecia konta Uczestnika, jak opisano w par. 11 pkt. 5. Przykiady zdje¢ jednoznacznie
potwierdzajgcych wykonanie aktywnos$ci sportowej:

- zdjecie przedstawiajgce Uczestnika na sitowni;

- zdjecie przedstawiajgce boisko;

- zdjecie numeru umieszczanego na koszulce podczas biegow zorganizowanych.

Petna lista aktywnosci wraz z przyktadami akceptowanych i nieakceptowanych znajduje sie pod
ponizszym linkiem.

W przypadku wyzej opisanych aktywnosci, ktérych zrodtem jest zewnetrzna aplikacja (pochodzacych
z synchronizaciji), zdjecie musi zosta¢ dodane do aktywnosci w Aplikacji w ciggu 3 dni od daty
wykonania aktywnosci i spetnia¢ wyzej opisane wymagania.

§ 6. AKTYWNOSCI, KTORE MOGA ZOSTAC USUNIETE Z WYZWANIA

Organizator, dbajgc o przebieg Wyzwania w duchu fair-play, zastrzega sobie prawo do usuwania
aktywnosci Uczestnika, ktore:
- zostaty wprowadzone do aplikacji recznie i/lub zapisane w kategorii ,,¢wiczenia”, a nie
posiadajg zdjecia potwierdzajgcego lub zatgczone do nich zdjecie potwierdzajgce
wykonanie aktywnos$ci nie pozwala na okreslenie, czy aktywno$¢ rzeczywiscie miata
miejsce, tj. przedstawia czarny ekran, krajobraz, Uczestnika w stroju definitywnie
niewskazujgcym na wykonywanie aktywnosci sportowej;
- sg trasami wykonanymi wewnatrz budynku;
- sg trasami zapisanymi jako aktywnos$¢ sportowa, a w rzeczywistosci byly przejazdem
srodkiem transportu spoza kwalifikowanych do Wyzwania, na przyktad samochodem lub
autobusem;
- zostaty zapisane w kategorii ,,na nogach”, a na jakims etapie trasy Uczestnik poruszat
sie jakims$ srodkiem transportu, w tym rowerem.

Powyzsze aktywnosci mogg zosta¢ poczatkowo zaliczone w Wyzwaniu, ale pdzniej usuniete przez
Organizatora.

Algorytm Aplikacji stwierdza naruszenia dotyczgce wykonywania aktywnosci w budynkach lub za
posrednictwem poszczegolnych srodkéw transportu na podstawie analizy sladu GPS (potozenia na
mapie) oraz charakterystyki aktywnosci (np. czgstkowe przyspieszenia, predkosci chwilowe).


https://5488344.fs1.hubspotusercontent-na1.net/hubfs/5488344/Wytyczne%20dodawanych%20zdj%C4%99%C4%87.pdf

4. Organizator moze réwniez w indywidualnych przypadkach usuwac¢ aktywnosci umysinie zapisywane
w nieprawidtowej podkategorii lub niebedace aktywnosciami sportowymi, jezeli Uczestnik decyduje
sie robi¢ to notorycznie. Przyktady takich naduzyc¢:

- notoryczne wykorzystywanie kategorii cwiczenn ,,inne” do zapisywania prac
ogrodowych lub porzgdkowych;
- zapisywanie spacerow w kategorii ,,Cwiczenia’.

§ 7. PUNKTACJA AKTYWNOSCI W WYZWANIU

1. Punkty za dystans lub czas aktywnosci
Ofrzymywane za aktywnos$c¢ punkty rosng wraz z czasem jej trwania lub pokonanym dystansem.

Nogi Kota Cwiczenia
6 pkt 2 pkt od 3 pkt do 10 pkt
za 10 min

(petna lista tutaj)

2. Punkty za aktywnos¢
Punkty przyznawane za podjecie aktywnosci w danej kategorii. Aby je zdobyc¢, pomiedzy aktywnoS$ciami
w obrebie jednej kategorii musi zosta¢ zachowane minimum 30 minut przerwy.

Nogi Kota Cwiczenia
10 pkt 10 pkt 10 pkt
dla 2 pierwszych aktywnosci dziennie w danej kategorii
3. Limity punktaciji
Limity punktéw przyznanych za dystans/czas w ciggu jednego dnia w poszczegolnych kategoriach
wynoszg:
Nogi Kota Cwiczenia

100 pkt 100 pkt 100 pkt

4. Zaokraglanie punktéw

Aplikacja zaokragla sume punktéw przyznanych za aktywno$¢ do jednosci. Sam dystans liczony jest z
doktadnoscig do 0,1 km. Przyktady:
- aktywnosc ,,kotfa” o dystansie 1,5 km przy punktacji 2 pkt za 1 km: otrzyma 3 pkt - 2 pkt x 1,5 km;
- aktywnosc ,,kofa” o dystansie 1,7 km przy punktacji 2 pkt za 1 km: rowniez otrzyma 3 pkt - 2 pkt x
1,7 km = 3,4 — 3 pkt w zaokragleniu;

5. Punkty za passe


https://5488344.fs1.hubspotusercontent-na1.net/hubfs/5488344/pl-cwiczenia-punktacja.pdf

Punkty bonusowe za regularno$¢.

3 dni 50 pkt
- Punkty za passe widoczne sg w rankingu tgczonym, czyli

5 dni 100 pkt sumujgcym wszystkie kategorie.

8 dni 200 pkt - Po uzyskaniu maksymalnego bonusu za regularnos¢ nalicza sie
on od nowa.

13 dni 400 pkt Przyktad: W dniu 21. Uczestnik otrzymuje 900 pkt, w dniu 24. - 50
pkt.

21 dni 900 pkt

6. Dodatkowe Bonusy

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia dodatkowych bonuséw punktowych w trakcie
trwania Wyzwania. O ich pojawieniu sie Uczestnicy zostang powiadomieni kanatem komunikacyjnym
w Aplikacji.

§ 8. RANKINGI WYZWANIA

1. Uczestnicy na podstawie uzyskanych punktdw otrzymujg pozycje w rankingu indywidualnym
Wyzwania oraz w rankingach indywidualnych pomocniczych utworzonych w Aplikacji automatycznie
na podstawie wybranej przez Uczestnika ptci, czyli w kategoriach ,Kobiety” i ,Mezczyzni”. JeSli
Uczestnik nie wskaze pici podczas dotgczania, nie pojawi sie on w rankingach pomocniczych.

2. W przypadku, gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska taki sam wynik jak inni, Uczestnicy ci uzyskuja
to samo miejsce ex aequo.

3. Rankingi prowadzone sg oddzielnie dla kazdej kategorii oraz tgcznie dla wszystkich aktywnosci,
chyba ze w Wyzwaniu wtgczona jest wytgcznie jedna kategoria aktywnosci, wtedy ranking tgczony nie
wystepuje.

§ 9. ZESPOLY

1. Whyniki uczestnika, poza rywalizacjg indywidualng, moga zalicza¢ sie rowniez w rankingach grupowych w
ramach wybranego Zespotu (,,Zespot’), czyli wyodrebnionej w Wyzwaniu predefiniowanej grupy.

2. Wynik kazdego Zespotu tworzony jest na podstawie sumy wynikow Uczestnikow, ktérzy do niego
dotgczyli. Wyniki mogag by¢ wyswietlane sg jako iloraz, ktérego dzielnikiem jest liczba cztonkdéw zespotu.
W  przypadku, gdy wiecej niz jeden Zespdt uzyska taki sam wynik, Zespoty o tym samym wyniku
uzyskujg w rankingu miejsce ex aequo.

3. W ramach danej grupy Zespotéw Uczestnik moze dotgczy¢ tylko do jednego Zespotu.



W Wyzwaniu bedzie ranking zespotéw z uwzglednieniem branzy firm.
§ 10. ZASADY ZAPISYWANIA AKTYWNOSCI

Aktywnosci, ktére kwalifikowane sg w Wyzwaniu, rejestrowane sg w Aplikac;ji:
- poprzez zapis w aplikacji Activy z uzyciem danych lokalizacyjnych z telefonu z GPS lub
wprowadzenie manualne z uwzglednieniem § 6 ust 2 i ust 3;
- poprzez synchronizacje z aplikacji Strava, Garmin Connect, Polar Flow, Suunto i innych
podobnych, ktérych synchronizacja z Aplikacjg jest mozliwa na dany moment (,,Aplikacje
Zewnetrzne”), po potagczeniu kont z tych aplikacji z Aplikacja;

Manualny zapis aktywnosci w Aplikacji jest mozliwy dla:

- kategorii ,,6wiczenia” (np. wprowadzenie do Aplikacji treningu na sitowni o okreslonym czasie
trwania);

- podkategorii ,,bieznia” w kategorii ,,na nogach”;

- podkategorii ,,rower stacjonarny” w kategorii ,,na kotach”;

Dozwolone jest wykonywanie aktywnosci z uzyciem inteligentnych trenazerow rowerowych Ilub
inteligentnych biezni. Wyniki takiej aktywnosci sg pobierane z potgczonych z Activy aplikacji Strava,
Garmin, Polar lub Suunto. Aktywnosci takie mogg by¢ dodatkowo weryfikowane przez Organizatora.
Uczestnik na zgdanie Organizatora moze by¢ zobowigzany do przedstawienia dodatkowych danych,
takich jak zrzuty ekrandw z potgczonych aplikacji, przestanie plikébw z zapisanymi treningami lub
przestanie zdje¢ przedstawiajgcych Uczestnika z widocznym trenazerem i telefonem z wigczonym
ekranem profilu w Aplikacji. Zalecane jest, aby Uczestnik wykonywat takie zdjecie za kazdym razem
podczas wykonywania aktywnosci na trenazerze i zatgczat je do aktywnosci z poziomu Aplikacji (funkcja
dostepna z poziomu ekranu podsumowania aktywnos$ci).

Niezaleznie od zapisu z poprzedniego punktu tego paragrafu, Organizator ma prawo zgda¢ od
Uczestnika zapisujgcego aktywnosci poprzez potgczenia z innymi Aplikacjami (§ 6 ust 1 punkty b-d)
przestania zrzutéw ekranu z potgczonych aplikacji lub plikdw z danymi treningdéw (np. w formacie .gpx
lub .fit). Organizator ma prawo zakwestionowa¢ poprawnos¢ wykonania aktywnosci przez Uczestnika i
usungc¢ aktywnosc¢ z Wyzwania.

Potagczenie kont (integracja/synchronizacja) z aplikacji zewnetrznych (opisanych w § 6 ust 1 punkty b-d)
z Aplikacjg mozliwe jest w ustawieniach Aplikacji. Nalezy pamietaé, ze:

a. do Activy przesla sie jedynie aktywnosci wykonane od momentu potgczenia kont. Wczesniejsze
aktywnosci nie beda zaliczone do Wyzwania;

b. aktywnosci przekazywane sg jednokierunkowo, czyli z aplikacji opisanych w § 6 ust 1 do Activy,
nie jest mozliwe dziatanie odwrotne;

c. aktywnosci edytowane w aplikacjach opisanych w § 6 ust 1 po wczesniejszym przestaniu sie do
Aplikacji Activy nie zostang ponownie zsynchronizowane z Aplikacjg Activy, w statystykach
widoczny bedzie wynik z pierwszej wersji przestanej aktywnosci;

d. z aplikacji Strava, Garmin Connect, Polar Flow lub Suunto mogg nie zosta¢ zsynchronizowane
aktywnosci, ktére zostaly wgrane manualnie (jesli z natury aktywnosci takie wymagajg zapisu z
GPS);

e. Activy nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich aktywnosci z aplikacji zewnetrznych,
co moze wynika¢ z okresowych przerw w dziataniu integracji po stronie tych aplikacji. W
szczegolnych przypadkach mozliwe jest dodanie aktywnos$ci manualnie przez Centrum Pomocy
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Uzytkownika po udokumentowaniu aktywnos$ci i przestaniu zgtoszenia na adres
contact@activy.pl;

f. Po pofaczeniu kont aktywnosci z aplikacji zewnetrznych synchronizowane sg z Activy
automatycznie i nie wymagajg dziatan po stronie uzytkownika. Czas synchronizacji trwa zwykle
kilkkanascie sekund, ale moze wydtuzy¢ sie do 24 godzin i jest zalezny od dziatania aplikacji
zewnetrznych.

Pogladowg liste importowanych aktywnosci z aplikacji zewnetrznych i ich przypisanie do kategorii
aktywnosci Wyzwania mozna znalez¢ pod linkiem bit.ly/synchronizowane-aktywnosci-activy (mogg
istnie¢ drobne roznice zalezne od nazewnictwa i liczby dyscyplin w danych modelach zegarkow
sportowych).

Aby aktywnos¢ z aplikacji zewnetrznej zostata zaliczona w Wyzwaniu, musi zosta¢ zakonczona i
zsynchronizowana w czasie trwania odpowiednio Edyciji i/lub Wyzwania, czyli przed godzing 23:59 w
dniu zakonczenia Edycji i/lub Wyzwania. Aktywnosci zapisywane na urzgdzeniach GPS z aplikacji
zewnetrznych muszag zosta¢ poprawnie zaimportowane do Activy przed koncem Edycji i/lub Wyzwania.
Organizator zaleca nie czeka¢ do ostatniej chwili, poniewaz synchronizacja moze potrwac dtuzej z
przyczyn niezaleznych od Aplikaciji.

Organizator ma prawo wykluczy¢é osobe, ktéra importuje aktywnosci z aplikacji zewnetrznych
jednorazowo z okresu dtuzszego niz 7 dni.

Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedokfadne zapisanie charakterystyki
aktywnosci w zadnym ze sposobdéw wspomnianych w tym paragrafie. W wiekszosci przypadkow taka
sytuacja nie jest zalezna od dziatania Aplikacji, ale wynika z dziatania modutu GPS, ustawien systemu
operacyjnego telefonu lub odpowiedniego korzystania z zapisu z GPS przez Uczestnika. W przypadku
uzasadnionego i udokumentowanego (np. zrzuty ekranu) problemu technicznego Aplikacji, zgtoszonego
Organizatorowi, mozliwe jest zakwalifikowanie niezarejestrowanej Ilub btednie zarejestrowanej
aktywnosci, pod warunkiem przedstawienia jednoznacznie udokumentowanej aktywnosci z innych
zrodet. Zgloszenia nalezy kierowaé do Centrum Pomocy Uzytkownika na adres contact@activy.pl.
Wyklucza sie kwalifikowanie aktywnosci, ktére Uczestnik zapomniat zarejestrowaé poprzez Aplikacje.
Wiecej wskazéwek na temat poprawnego zapisywania aktywnosci telefonem z GPS mozna znalez¢ na

stronie help.activy.pl.

Aby umozliwi¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie aktywnoé$ci, odpowiedzialnoscig Uczestnika jest
zapewnienie wszystkich ustawien telefonu pozwalajgcych na poprawne dziatanie Aplikacji, w
szczegolnosci:

a. zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji w telefonie;

b. wigczenie modutéw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dziatania;

c. wilaczenie dostepu do Internetu (konieczne do kwalifikowania aktywnosci i wyswietlenia jego
charakterystyki w rejestrze aktywnosci);

d. potaczenie Aplikacji Activy z kontem w aplikacji Google Fit lub Apple Zdrowie w celu liczenia
krokow;

e. wilgczenie innych pozwolen (dot. m.in. wykorzystania baterii i dziatania po wygaszeniu ekranu)
specyficznych dla réznych modeli telefondw (szczegodlnie w przypadku urzgdzen Huawei, Xiaomi,
Samsung, OnePlus);

f. wylgczenie trybu oszczedzania baterii, ktéry zaburza lub wytgcza przekazywanie probek GPS do
Aplikacj;

g. innych ustawien telefonu lub sposobu korzystania z niego specyficznych dla modelu telefonu;


https://5488344.fs1.hubspotusercontent-na1.net/hubfs/5488344/Aktywno%C5%9Bci%20z%20Integracji%20pdf%20(2).pdf
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h. wskazowki dot. poprawnego zapisywania aktywno$ci telefonem z GPS opisane sg na stronie
help.activy.pl.
W szczegolnosci zapis GPS moze by¢ przerwany przez system operacyjny telefonu w przypadku duzego
obcigzenia telefonu (np. jednoczesne prowadzenie rozmowy telefonicznej) potgczonego ze stabym
stanem baterii urzgdzenia. Jest to dziatanie, na ktére aplikacja Activy nie ma wptywu.

Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Wyzwania za ztamanie Regulaminu Wyzwania, w szczegolnosci w
przypadku stwierdzenia przez Organizatora zapisywania aktywnosci niezgodnych z Regulaminem (m.in.
zapisu przejazdu samochodem lub autobusem w kategorii ,,kota”, zapisywania tras wykonywanych
wewnatrz budynku, ktére powodujg problemy z sygnatem GPS czy zapisywania aktywnosci biegowych
zakwalifikowanych przez algorytmy jako potencjalne poruszanie sie z wykorzystaniem roweru). Algorytm
Aplikacji stwierdza takie naruszenia na podstawie analizy zapisu GPS (mapy) oraz charakterystyki
aktywnosci (np. czastkowe przyspieszenia, predkosci chwilowe).

W przypadku proby zapisania aktywnosci zakwalifikowanej przez Algorytm Aplikacji jako potencjalne
naduzycie, Uczestnik zostanie poproszony o wykonanie zdjecia przedstawiajgcego sprzet sportowy (np.
rower) lub stréj sportowy, nie musi ono przedstawia¢ twarzy Uczestnika. Zdjecie jest niezbedne do
dodatkowe] weryfikacji, a odmowa jego wykonania skutkuje odrzuceniem aktywnosci. Zdjecia
zawierajgce tresci obrazliwe, wulgarne, pornograficzne, obrazujgce przemoc, dyskryminacje lub inne
tresci niezgodne z dobrymi obyczajami oraz przepisami prawa nie bedg uznawane (niezaleznie od tego,
czy jednoczesnie dokumentowaty wykonanie aktywnosci sportowej) oraz mogg stanowi¢ podstawe do
usuniecia konta Uczestnika, jak opisano w par. 11 pkt. 5.

Organizator jest uprawniony do losowego przeglgdu zapisanych w Aplikacji aktywnosci na podstawie
danych GPS, czasowych, analizy sladu na mapie (np. stwierdzenie przejazdéw niedozwolonymi dla
roweréow autostradami, drogami ekspresowymi czy torami kolejowymi.) oraz danych sensoréw
zapisywanych przez Aplikacje, a takze weryfikacje ich pod katem naruszenia innych zasad wskazanych
w Regulaminie.

W przypadku wykluczenia Uczestnika z Wyzwania zostanie on poinformowany o tym droga
elektroniczng, a jego trasy zostang usuniete z Wyzwania. Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje od
decyzji o wykluczeniu z Wyzwania do 3 dni roboczych od dnia otrzymania tej decyzji, zgodnie z
Postanowieniami koricowymi tego Regulaminu.

§ 11. TABLICA AKTYWNOSCI

W Aplikacji widoczna jest tablica aktywnosci (,,Tablica aktywnosci’/,, Tablica”). Tablica pokazuje
zaliczone do Wyzwania aktywnos$ci wszystkich Uczestnikéw Wyzwania (podstawowe statystyki - dystans,
czas, kalorie, date wykonania aktywnosci oraz tekstowy opis aktywnos$ci wpisany przez Uczestnika, ktéry
wykonat aktywnos$c¢). Dla kazdej aktywnosci mozliwe jest otrzymywanie i przekazywanie polubien oraz
komentarzy.

Przy aktywnosciach na Tablicy mogg by¢ réwniez wyswietlane ,,Media dodatkowe”:
a. obrazek mapy ze sladem GPS aktywnosci;
b. zdjecia dobrowolnie dodane przez Uczestnika do danej aktywno$ci.

Widocznos¢ "Mediow dodatkowych” okreslona jest dla Wyzwania w sposob sugestywny, co oznacza, ze
ustawienia widocznosci Wyzwania sg jednoczesnie domysinymi ustawieniami widocznosci u kazdego


https://help.activy.pl/
https://help.activy.pl/.

Uczestnika. Jednoczesnie Uczestnik moze dokona¢ dowolnej zmiany tych Ustawien dla swoich
aktywnosci w panelu “Prywatnos¢” w dziale “Ustawienia. Dla tego wyzwania domysine ustawienia
widoczno$ci to:

a. dla obrazkéw map - widoczne

b. dla zdje¢ - widoczne

Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Wyzwania w konsekwencji publikowania komentarzy, opisow do
aktywnosci lub zdje¢, ktore:
a. sg niecenzuralne, obrazliwe, wulgarnie sformutowane, zawierajg przemoc, dyskryminacje, tresci
pornograficzne lub inne tresci niezgodne z dobrymi obyczajami oraz przepisami prawa;
b. naruszajg dobre imie innego uczestnika lub 0sdb trzecich, w tym zawierajg tresci o charakterze
oszczerczym, nieprawdziwym lub wprowadzajgcym w btad;
C. haruszajg prywatnos¢ innych uczestnikdw, w tym danych osobowych, zdje¢ lub filmow, bez ich
wyraznej zgody;
d. naruszajg prawa autorskie lub inne prawa wtasnosci intelektualnej oséb trzecich, w tym zawierajg
tresci kopiowane bez zgody wtasciciela praw autorskich;
zachecajg do popetnienia przestepstwa lub naruszajg przepisy prawa;
f. zawierajg tresci reklamowe, spam lub inne tresci o charakterze komercyjnym i zamieszczane
zostaly bez zgody Organizatora;
g. stanowig hejt lub mowe nienawisci wobec innych uczestnikow lub osdéb trzecich, w tym
dyskryminujg lub nawotujg do dyskryminacji ze wzgledu na pochodzenie etniczne, orientacje
seksualng, pte¢, wyznanie lub inne cech osobistych.

Administrator aplikacji zastrzega sobie prawo do usuwania nieodpowiednich tresci oraz blokowania lub
usuwania kont uczestnikéw naruszajgcych ten regulamin. W powazniejszych przypadkach naruszenia
regulaminu administrator zastrzega sobie réwniez prawo do zgtoszenia sytuacji do odpowiednich
organow i podjecia innych dziatah prawnych.

§ 12. POSTANOWIENIA KONCOWE - REKLAMACJE

Reklamacje w zwigzku z Wyzwaniem nalezy zgtasza¢ do Organizatora w wiadomosci e-mail na adres
contact@activy.pl lub poprzez modut ,,Zgto$ problem” w Aplikacji w terminie do 5 dni roboczych od daty
zaistnienia podstawy do reklamacji, nie pézniej niz o godzinie 12:00 w pierwszym dniu roboczym
nastepujgcym po zakonczeniu Wyzwania lub Edycji. Reklamacje rozstrzyga Organizator.. Reklamacje
beda rozpatrywane przez Organizatora najpézniej w terminie 3 dni roboczych od daty ich otrzymania.
Reklamacje zgtoszone po terminach okreslonych powyzej nie beda rozpatrywane.

Wyzwanie nie stanowi gry losowej (w tym loterii promocyjnej) ani zaktadu wzajemnego w rozumieniu
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Organizator moze wprowadzi¢ zmiany do Regulaminu wytgcznie z waznych powododw, jakimi s3:
a. zmiana przepisOw prawa majgca bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;
b. natozenie na Organizatora przez organy witadzy publicznej okreslonych obowigzkéw, majgcych
bezposredni wpltyw na tres¢ Regulaminu;
c. zmiana danych dotyczacych Organizatora lub partneréw, lub podmiotéw wspétpracujacych z
Organizatorem;
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d. przeciwdziatanie naduzyciom polegajgcym na ominieciu postanowienn Regulaminu w celu
osiggniecia nienaleznej korzysci, np. wielokrotny udziat w Wyzwaniu pomimo wytgczenia takiej
mozliwosci w jego Regulaminie;

e. usprawnienie dziatania Wyzwania, Aplikacji i obstugi Uczestnikéw;

f. poprawienie ochrony prywatnosci Uczestnikow.

Zmiana w Regulaminie nie moze ograniczy¢ praw nabytych uprzednio przez Uczestnikow w zwigzku z
udziatem w Wyzwaniu.

O wszelkich zmianach w Regulaminie, ktore dotyczylyby danych osobowych Organizator powiadomi
Uczestnikow, wysytajgc wiadomos¢ na adres e-mail (o ile Uczestnik go udostepnit). W przypadku innego
rodzaju zmian Organizator powiadomi Uczestnikéw poprzez kanat komunikacyjny w Aplikacji. Regulamin
po wprowadzeniu zmian zostanie rowniez kazdorazowo zamieszczony na stronie internetowe;j
Wyzwania.

W czasie trwania Wyzwania pytania dotyczace Wyzwania i Aplikacji mogg by¢ zgtaszane adres e-mail:
contact@activy.pl lub bezposrednio przez modut ,,Zgto$ problem” w Aplikacji.

Regulamin  Wyzwania jest dostepny w Aplikacji oraz na stronie internetowej wyzwania
https://corporategames.activy.app/pl.
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ZALACZNIK NR 1. - NAGRODY

Nagrody szczegoétowo opisane sg w Wyzwaniu w Aplikacji w zaktadce ,,Nagrody” na podstawie ustalen
mailowych z Organizatorem.

Warunkiem przyznania nagrod jest podanie przez Uczestnika w Aplikacji danych takich jak imie,
nazwisko oraz adres e-mail, niezbednych do identyfikacji. Brak wskazanych danych skutkuje utraceniem
prawa do nagrody przez danego Uczestnika i przyznaniem jej kolejnemu Uczestnikowi w odpowiednim
rankingu.

W przypadku wyniku ex aequo o przyznaniu nagrody zadecyduje to, ktory Uczestnik jako pierwszy
zdobyt okreslong liczbe punktéw.

Uczestnik moze otrzymac nagrode w trakcie trwania Wyzwania tylko raz. W przypadku, gdy Uczestnik
zajmie nagradzang pozycjg w wielu rankingach lub zostat juz nagrodzony w Wyzwaniu, nagroda zostanie
przyznana kolejnemu Uczestnikowi w odpowiednim rankingu.

Zespot moze otrzymacé nagrode w trakcie trwania Wyzwania tylko raz. W przypadku, gdy Zespot zajmie
nagradzang pozycje w wielu rankingach lub zostat juz nagrodzony w Wyzwaniu, nagroda zostanie
przyznana kolejnemu Zespotowi w odpowiednim rankingu.

Uczestnik moze réwniez wykupi¢ nagrody dodatkowe, niezwigzane z zajmowanym przez Uczestnika
miejscem w rankingu. W Aplikacji w zaktadce ,,Sklep Activy” (,,Sklep”) Uczestnik ma dostep do
aktualnych ofert nagréd dodatkowych zapewnianych przez firme, ktére mozna wykupi¢ za walute
zgromadzong w Aplikacji - ,,ActiveCoiny”.

Uczestnik otrzymuje 1 ,,ActiveCoin" za kazdy 1 punkt zdobyty w wyzwaniu w kategoriach: ,nogi”, ,kofa”,
.Kroki’, ,éwiczenia”. Wymiana ,,ActiveCoindw" na nagrody dodatkowe nie zmniejsza stanu punktow

Uczestnika w odpowiednich rankingach wyzwania.

Uczestnik zbiera ,,ActiveCoiny” przez caly czas trwania konkursu (,,ActiveCoiny" nie zerujg sie po
zakonczeniu edycji). Uczestnik moze wykupi¢ oferte w dowolnym momencie trwania konkursu.

Zdobyte nagrody nie podlegajg wymianie na ich rownowartos¢ pieniezng ani na inne produkty.
Laureat Wyzwania nie ma prawa do przeniesienia prawa do nagrody na osoby trzecie.

Laureaci Wyzwania zostang powiadomieni o wygranej przez Firme we wskazanym przez nig czasie.

ZALACZNIK NR 2. - CEL CHARYTATYWNY

. W ramach Wyzwania Uczestnicy majg mozliwos¢ wsparcia celu charytatywnego

Organizator zaproponuje przelicznik, dzieki ktéremu aktywnosci bedg przektada¢ sie na zebranie kwot
wsparcia.

Wysokos¢ wsparcia jest uzalezniona od zarejestrowanej liczby kilometrow lub punktow zebranych przez
Uczestnikow Wyzwania oraz wskazanego przelicznika, az do osiggniecia wskazanej przez Organizatora
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kwoty. Kwota ta, przelicznik oraz postep w gromadzeniu $rodkéw bedg widoczne w Aplikacji w zaktadce
,,Cele” od dnia startu Wyzwania.

. Wskazana kwota oraz przeliczniki mogg ulega¢ zmianom w trakcie trwania Wyzwania.
. Po zakonczeniu Wyzwania Organizator przekaze zebrane srodki na wskazany cel charytatywny.

TERMS AND CONDITIONS OF THE ACTIVE CHALLENGE
Corporate Sports Games

§ 1. GENERAL PROVISIONS

Non-public challenge Corporate Sports Games (“Challenge”) is conducted in Activy mobile application
(“Application”). The challenge has a sporting character and the aim of the challenge will be to promote a
healthy lifestyle by motivating participants to regular physical activity.

The Challenge Corporate Sports Games is organized by Activy sp. z 0.0. (Limited Liability Company)
with its registered office in Rzeszéw, Poland, Piotra Bardowskiego 4, 35-005, entered into the Register of
Entrepreneurs of the National Court Register kept by the District Court for the Capital City of Warsaw in
Warsaw, Xl Commercial Department under no. 0000645721, Tax Identification Number (NIP):
7010630605, REGON (National Official Register of Businesses): 365813973, share capital: 10 550 PLN
(“Organiser”). The organiser is the owner of the Activy mobile app.

The Challenge lasts from 2024-07-22 to 2024-08-11.

§ 2. PARTICIPANTS

The Challenge is intended only for companies, who filled out the form and individuals, who are
employees from those companies.

The Organiser has the right to verify the fulfillment of the conditions for participation in the challenge
specified in par. 1 above by e-mail to the address provided by the Participant during account registration
in the Application. The inability to verify the status of an employee as a result of no response within 5
working days or failure to meet the participation conditions, entitles the Organiser to exclude such a
person from the Challenge with immediate effect (this also involves depriving him of a possible prize).

Participation in the challenge is voluntary and free of charge for the Participant. The Participant sets up a
private account in the Activy Application, which is independent of the Challenge. Then, the Participant
decides to join the Corporate Sports Games, accepting the Regulations and providing additional
information required when joining the Challenge (e.g. employee ID) if needed.

After joining the Challenge, the following personal data of the Participant are processed jointly by the
Organiser:
a. data provided during account registration in the Application: name and surname, nickname,
profile picture, gender, e-mail address;
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b. statistics of activities recorded from the moment the Participant joins the Challenge until the end
of the Challenge or the day the Participant leaves the Challenge. Statistics do not include GPS
location data;

a. additional information required when joining the Challenge (e.g. employee ID);

b. photos added to an activity by Participants out of their free will or as a result of activity
verification.

The data processed jointly by the Organiser are:

a. name, surname, nickname, e-mail address, gender;

b. activity statistics without GPS location data;

c. any additional information that the Participant was asked for in the Application when joining the

Challenge (e.g. Company employee ID number, business email address);

d. the photos shown on the Activity Board described in § 7.
The shared processing of data will be carried out solely for the purposes of implementing the Challenge,
including for the purpose of delivering the prizes to the Participants to whom they are entitled in
accordance with these Terms and Conditions, taking into account the possible fulfiiment of tax
obligations.

Provision of the data described in § 2.4 is voluntary, but necessary to participate in the Challenge.

By registering a private account in the Application, the Participant is aware that his/her data will be
processed by the Organiser in accordance with the privacy policy and the terms and conditions of the
Application's services. The Participant is obliged to read them, and in case of non-acceptance of their
provisions, he/she should not register an account in the Application and do not take part in the
Challenge. The Participant may use the Application for private purposes free of charge, regardless of the
duration of the Challenge.

Resignation from participation in the Challenge may be preceded through the Application functionalities
"leave the challenge" or "delete the account". The "leave the challenge" function only implies resigning
from the Challenge. The Organiser will cease processing the Participant's data registered from the
moment of resignation. The "delete account" function removes all Participant's data from the Application.

Participants’ personal data will be processed in accordance with the provisions on the protection of
personal data and other applicable legal acts. The Participant has the right to access his/her personal
data and to correct them. The administrator of the Participants' personal data is the Organiser, i.e. Activy
Sp. z 0.0. with its registered office: Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszow, Poland.

The Organiser processes personal data in accordance with applicable laws, in particular the Polish
regulations on personal data protection and the Regulation of the European Parliament and of the
Council (EU) of 27 April 2016 on the protection of individuals with regard to the processing of personal
data and on the free movement of such data and repealing Directive 95/46/EC (hereinafter referred to as
"GDPR")

The Organiser fulfills the information obligation towards the challenge Participants resulting from the
regulations of art. 13 and 14 of the GDPR.

The Organiser ensures safety, protection against unauthorized or illegal processing and accidental loss,
destruction or damage by means of appropriate technical or organizational measures of any data held in

connection with the challenge.
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§ 3. JOINING THE CHALLENGE

1. In order to take part in the challenge, the Participant should:

a. Download to your phone the Activy mobile application (“Application”) available on the Google
Play or App Store;

b. Register a private account in the Application by providing your email address, first name, last
name and a declarative nickname. It is also possible to register using Facebook or Google
platform. Registration in the Application constitutes acceptance of the terms of the Application
and the privacy policy of the Application;

c. Join the Corporate Sports Games by selecting the Challenge from the category of company
contests in the Application, entering the team’s code and providing any additional information that
will be asked for on subsequent screens (e.g. employee ID), reading these Regulations and
accepting their provisions.

2. One Participant may have only one account in the Application, under which they will be entitled to take
part in the Challenge.

§ 4. CHALLENGE RULES

1. The Challenge runs continuously from the start date to the end date (“Edition®), without being divided into
shorter time periods. Participants earn points throughout the duration of the Edition.

2. Warm-up: The challenge is preceded by a warm-up period, during which the points and kilometers
obtained for the activities do not count to the Challenge rankings.

3. During the Challenge period, the Participant records activities in the main categories in the App:
- “foot”;
- “wheels”;
- “exercises”.

The main categories include subcategories, which are described in detail on this page.

§ 5. ACTIVITIES QUALIFIED TO THE CHALLENGE

1. For an activity to qualify to the challenge, it must meet the following criteria:
- activity performed after the Participant joined the Challenge in the Application;
- activity performed before the end of the Challenge (time of activity completion is bounding);
- in the case of recording through an external application, the activity synchronized with Activy
before the end of the Challenge (it must be sent to Activy before the end of the challenge).

2. For an activity to qualify for a challenge, it must meet the minimum length criteria:
- the minimum distance of activity in the “foot* category is 1.5 km;
- the minimum distance of activity in the “wheels” category is 1.5 km;
- the minimum duration of an activity saved in the “exercises” category is 10 minutes.
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In order for the manually entered and/or saved in the “exercises” category activity to be qualified for the
challenge, it must have at least one photo attached by the Participant to confirm the performance of the
sports activity by them. It should present the Participant during a sports activity/sports
equipment/object/outfit or a confirmation of the performance of a given activity in the form of a
diploma/certificate of participation in a competition or organized group sports activity. The photo should
be taken during the activity or up to half an hour before or after its start. Photos containing offensive,
vulgar, pornographic content, depicting violence, discrimination or other content inconsistent with
decency and the law will not be recognized (regardless of whether it also documented the performance
of sports activities) and may be the basis for deleting the Participant's account, as described in § 11.5.
Examples of photos clearly confirming the performance of sports activities:

- a photo of the Participant at the gym;

- a photo of the football pitch;

- photo of the number placed on the running T-shirt during organized runs.
In the case of such activities imported from external applications (by synchronization), the photo must be
added to the activity in the Application within 3 days from the date of the activity and meet the
requirements described above.

§ 6. ACTIVITIES THAT MAY BE DELETED

The Organiser, taking care of the course of the Challenge in the spirit of fair-play, holds the right to
remove the Participant's activities that:
- have been manually entered and/or saved in the “exercises” category and do not have a
confirming photo or the photo attached to them confirming the performance of the activity does
not allow to determine whether the activity actually took place, i.e. it shows a black screen,
landscape, Participant in an outfit that definitely does not indicate sports activity;
- are routes made inside the building;
- are routes recorded as a sporting activity, where in fact the Participant was traveling by a means
of transport not qualified for the Challenge, for example by car or bus;
- were recorded in the “foot” category, and at some stage of the route the Participant used
the means of transport, including a bicycle.

The above activities may initially be qualified to the Challenge, but later removed by the Organiser.

The Application algorithm finds violations regarding the performance of activities in buildings or via
individual means of transport based on the analysis of the GPS track (location on the map) and activity
characteristics (e.g. partial accelerations, instantaneous speeds).

The Organiser may also, in individual cases, delete activities deliberately recorded in an incorrect
subcategory or not being sports activities, if the Participant decides to do it notoriously. Examples of such
abuses are:

- notorious use of the "other" exercise category to record gardening or cleaning work;

- saving walks in the "exercise" category.

§ 7. CHALLENGE SCORING

1. Points for distance or time
The points you receive for an activity increase with its duration or distance covered.
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Foot Wheels Exercises

6 pts 2 pts between 3 and 10 pts
per 10 min

(disciplines listed here)

2. Activity points
Points awarded for taking up an activity in a given category. To get them, there must be a minimum of 30

minutes between activities within one category.
Foot Wheels Exercises

10 pts 10 pts 10 pts

for the first 2 activities per day in a given category

3. Limits
The limits of points awarded for distance/time in one day in each category are:

Foot Wheels Exercises

100 pts 100 pts 100 pts

4. Rounding of the points

The distance of activities recorded in the Application by means of GPS signal by Challenge Participants is
given with an accuracy of 0.1 km. The Application rounds the sum of points for the route to unity, example:
- activity in the "wheels” category of 1,5 km with 2 pts being awarded per 1 km will receive 3 pts - 2 pts
x 1,6 km;
- activity in the "wheels” category of 1,7 km with 2 pts being awarded per 1 km will also receive 3 pts - 2
pts x 1,7 km = 3,4 — 3 pts rounded up;

5. Streak bonus
Bonus points for regularity.

3 days 50 pts
- Points from the streak are visible in the combined ranking, which

5 days 100 pts covers all activity categories.

8 days 200 pts - After reaching the maximum regularity bonus, it is calculated
again from scratch.

13 days 400 pts Example: On day 21. the Participant is awarded 900 pts, on day
24. - 50 pts.

21 days 900 pts
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6. Additional bonuses
The Organiser reserves the right to introduce additional bonus points during the Challenge. Participants will
be notified of their appearance via the communication channel in the Application.

§ 8. CHALLENGE RANKINGS

1. Based on the gathered points, Participants reach a position in the individual ranking of the Challenge and
in the auxiliary individual rankings created in the Application automatically based on the gender selected
by the Participant, i.e. in the "Women" and "Men" categories. If a Participant does not indicate a gender
when joining, they will not appear in these leaderboards.

2. In the event that more than one Participant achieves the same result as the others, these Participants get
the same place ex aequo.

3. Rankings are specified separately for each category and jointly for all activities, unless only one activity
category is enabled in the Challenge - then there is no combined ranking.

§ 9. TEAMS

1. The Participant's results, apart from individual competition, will be included in the group rankings
within the selected Team (“Team®), i.e. a group separated in the Challenge. The maximum number of
members of the Team is 5 people. Participants can not change the team after joining the one.

2. The result of each Team is created on the basis of the sum of the results of the Participants who
joined it. In the event that more than one Team achieves the same result, the Teams with the same
result receive an ex aequo place in the ranking.

3. Within a given group of Teams, a Participant may join only one Team.
4. Additionally, there will be a ranking of teams by Industry.
§ 10. ACTIVITIES REGISTRATION RULES

1. Activities that qualify in the Challenge are recorded in the Application:
- by recording the route on the Activy app using location data from a GPS-enabled device or
manual entry, taking into account § 6.2 and § 6.3;
- by synchronisation from Strava, Garmin Connect, Polar Flow, Suunto and other similar apps
enabled in Activy after the process of connecting accounts from these apps to the Activy App;

2. Manual entry of an activity is possible for:
- “exercises” category (e.g. entering a gym workout of a certain duration into the Application);
- “treadmill” subcategory in the “foot” category;
- “stationary bike” subcategory in the “wheels” category;

3. It is allowed to perform activities using virtual bikes or smart treadmills. The results of such activity are
imported from the Strava, Garmin or Polar applications connected to Activy. Such activities may be
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additionally verified by the Organiser. At the request of the Organiser, the Participant may be required
to provide additional data, such as screenshots from connected applications, sending files with saved
trainings or sending photos of the Participant with a visible trainer and phone with the profile screen
turned on in the Application. It is recommended that the Participant takes such a photo each time they
perform such activity and attach it from the activity summary screen.

Notwithstanding what is specified in the above point, the Organiser has the right to request the
Participant who records activities through connections with other Apps (§ 6.1 points b-e) to send
screenshots of the connected Apps or files with training data (e.g. in .gpx or .fit format). The Organiser
has the right to question the accuracy of the Participant's performance of the activity and remove the
activity from the Challenge.

The connection of accounts (integration/synchronization) from the applications described in § 6.1 with
the Activy Application is possible in the Application Settings. It should be noted that:

a. only activities performed since the accounts were connected will be sent to Activy. Previous
activities will not be recognized in the Challenge;

b. activities are transferred from the applications described in § 6.1 to the Activy Application, the
reverse transfer is not possible;

c. activities edited in the applications described in § 6.1 after having been previously uploaded to
the Activy Application will not be re-synchronized with the Activy Application, the rankings will
show the result of the first version of the uploaded activity;

d. activities that have been uploaded manually (if the nature of the activity requires GPS
recording) may not be synchronised from Strava, Garmin Connect, Suunto or Polar Flow;

e. Activy does not guarantee the synchronisation of 100% of all activities from the applications
described in § 6.1, which may be due to periodic interruptions in the operation of the
integration by these applications. In special cases, it is possible to add activities manually by
the Activy Support after documenting the activity and sending it to the following e-mail
address: contact@activy.app.;

f. Once the accounts have been connected, activities from the applications described in § 6.1
are synchronised with Activy automatically and do not require any action on the user's part.
The synchronisation time usually lasts several seconds, but can extend up to 24 hours and is
dependent on the operation of the applications described in § 6.1.

An illustrative list of imported activities from the applications described in § 6.1, which count in the
Challenge in the respective categories ("wheels", "foot", "exercises") can be found at
bit.ly/synchronized-activities (there may be slight differences depending on the nomenclature and the
number of disciplines in the sports watch models).

In order for an activity from an external app to be credited in the Challenge (especially in the Edition),
it must be completed and synchronised during the Edition and/or the Challenge, i.e. before 11:59 p.m.
Activities saved on GPS devices from external apps must be correctly imported into Activy before the
end of the Challenge and/or the Edition. The Organiser recommends not to wait till the last moment,
as synchronisation may take longer due to reasons beyond the control of the Activy Application.

The Organiser has the right to exclude a person who imports activities from external apps for more
than 7 days at a time.

The Participant is not entitled to a claim due to inaccurate recording of activity characteristics in any of
the ways mentioned in this paragraph. Almost always, such a situation does not depend on the
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10.

11.

12.

13.

14.

operation of the Application, but is due to the operation of the GPS module, the phone's operating
system settings or the user's appropriate use of the GPS recording. In the case of a justified and
documented (e.g. screenshots) technical problem of the Application reported to the Organiser, it is
possible to qualify unregistered or erroneously registered activity, provided that clearly documented
activity from other sources is presented. Notifications should be addressed to the Activy Support at
contact@activy.app. Eligibility of activities that the Participant has forgotten to register via the
Application is excluded. For more guidance on how to correctly record activity with a GPS phone,
please visit https://help.activy.app/

In order to enable the Application to correctly record activity, it is the Participant's responsibility to
ensure that all phone settings are in place to enable the Application to function correctly, in particular:
a. Permission to access location services on the phone;
b. Switching on the GPS modules and checking that they are working correctly;
c. Enabling Internet access (necessary to qualify the activity and display its characteristics in the
activity log);
d. Inclusion of other permissions (including battery usage and operation when the screen goes
blank) specific to different phone models (especially Huawei, Xiaomi, Samsung, OnePlus);
e. Disability of battery saving mode, which interferes with or disables the transmission of GPS
samples to the Application;
Other phone settings or usage specific to the phone model;
g. For more tips on how to correctly record activity with a GPS phone, Vvisit
https://help.activy.app/
In particular, GPS recording may be interrupted by the phone's operating system when there is a
heavy load on the phone (e.g., simultaneous phone calls) combined with a weak device battery. This
is an action over which the Activy application has no control.

The Participant may be excluded from the Challenge for breaching the Rules of the Challenge and, in
particular, if the Organiser finds that the Participant is recording activities that do not comply with the
Rules (including, for example, driving a car or bus in the "wheels" category, recording routes
performed inside a building that cause problems with the GPS signal, or recording running activities
classified by the algorithms as potentially moving using, for example, a bicycle). The Application
algorithm identifies such violations based on an analysis of activity characteristics (e.g. partial
accelerations, instantaneous speeds).

In the event of an attempt to save an activity classified by the Application Algorithm as potential fraud,
the Participant will be asked to take a photo showing sports equipment (e.g. a bicycle) or a sports
outfit; it does not have to show the Participant's face. The photo is necessary for additional verification
and refusal to take it results in the rejection of the activity. Photos containing offensive, vulgar,
pornographic content, depicting violence, discrimination or other content inconsistent with decency
and the law will not be recognized (regardless of whether it also documented the performance of
sports activities) and may be the basis for deleting the Participant's account, as described in § 11.5.

The Organiser is entitled to randomly review the activities recorded in the Application on the basis of
GPS data, time data, map trace analysis (e.g. finding crossings on motorways, motorways or railway
tracks which are not permitted for bicycles, etc.) and sensor data recorded by the Application, as well
as verifying them for violations of other rules indicated in the Rules.

If a Participant is excluded from the Challenge, they will be informed by email and their tracks will be
removed from the Challenge. The Participant has the right to lodge a complaint against the decision to
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exclude them from the Challenge up to 3 working days from the date of receipt of this decision, in
accordance with the Final Provisions of these Regulations.

§ 11. ACTIVITY BOARD

The Activity Board ("Activity Board"/"Board") is visible in the Application. The Board shows the
activities of all Challenge Participants (basic statistics - distance, time, calories, date the activity was
performed and a text description of the activity entered by the Participant to whom the activity
belongs). It is possible to receive and transfer likes and comments to each activity.

"Additional Media" may also be displayed along with the activity on the Board:
a. map images with GPS track of the activity
b. photos voluntarily added by the user to the activity.

The visibility of Additional Media is determined for the Challenge in a suggestive manner, which means
that the visibility settings for the Challenge are the default visibility settings for each Participant. At the
same time, the Participant can make any change to these settings for their activities in the Privacy panel
in Settings tab. For this Challenge, the default visibility settings are:

a. for map images - visible

b. for photos - visible

A Participant may be excluded from the application for publishing comments, activity descriptions or
photos that:
a. are offensive, vulgar, contain violence, discrimination, pornographic content or other content
inconsistent with good manners and the law;
b. infringe the good name of another participant or third parties, including content that is
defamatory, untrue or misleading;
c. violate the privacy of other participants, including personal information, photos or videos
published without their express consent;
d. infringes the copyright or other intellectual property rights of third parties, including content
copied without the consent of the copyright owner;
encourage to a crime or violates the law;
f. contain advertising content, spam or other commercial content and have been posted without
the Organiser's consent;
g. constitute hate speech or hate speech against other participants or third parties, including
discrimination or incitement to discrimination based on ethnic origin, sexual orientation,
gender, religion or other personal characteristics.

The application administrator reserves the right to remove inappropriate content and block or delete
accounts of participants who violate these rules. In more serious cases of violation of the regulations,
the administrator also reserves the right to report to the relevant authorities and take other legal
action.

§ 12. FINAL PROVISIONS AND COMPLAINTS

Complaints in connection with the Challenge should be reported to the Organiser by e-mail to the
address contact@activy.app or via the "Report a problem" module in the Application within 3 working
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days from the date of occurrence of the basis for the complaint, no later than at 12 AM on the first
business day following the end of a Challenge or Edition. Complaints are resolved by the Organiser.
Complaints will be considered by the Organiser within 3 working days from the date of their receipt at
the latest. Complaints submitted after the deadlines specified above will not be considered.

The challenge does not constitute a game of chance (including a promotional lottery) or a counter bet
within the meaning of the Gambling Act of 19 November 2009.

Subject to the following paragraphs, the Organiser may introduce changes to the Regulations only for
important reasons such as:
a. change of legal regulations having a direct impact on the content of the Regulations;
b. imposition of specific obligations on the Organiser by public authorities, having a direct impact
on the content of the Regulations;
c. change of data concerning the Organiser or partners or entities cooperating with the
Organiser;
d. counteracting abusive practices of circumventing the Rules in order to gain undue advantage,
e.g. repeated participation in the Challenge despite the exclusion of such a possibility in its
Rules;
improving the operation of the Challenge, the Application and the Participants' service;
f. to improve the protection of the privacy of Participants.

The change in the Regulations cannot limit or deplete the rights previously acquired by the
Participants in connection with participation in the Challenge.

The Organiser shall notify the Participants of any changes to the Rules: in case of changes regarding
personal data by sending a message to the e-mail address of the Participant (if they have made it
available), in case of any other changes through the communication channel in the Application.
Current Regulations shall also be placed on the challenge website.

During the challenge, all kinds of questions concerning the challenge and the Application can be
submitted via e-mail to the e-mail address: contact@activy.app or directly via the "Report a Problem"
module in the Application.

The Challenge Regulations are available in the App and on the Challenge website
https://corporategames.activy.app/
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10.

11.

APPENDIX A - PRIZES

The prizes are described in detail in the Challenge in the Application in the "Prizes" tab based on
e-mail arrangements with the Organizer.

The condition for granting prizes is that the Participant provides in the Application data such as name,
surname and e-mail address, necessary for identification. Lack of the indicated data results in the loss
of the right to the prize by the given Participant and its awarding to the next Participant in the
corresponding ranking.

In the case of an ex aequo result, the award will be decided by the Participant who first scored a
certain number of points.

The Participant can receive the prize only once during the Challenge. In the event that a Participant
occupies a prize-winning position in multiple rankings or has already been awarded in the Challenge,
the prize will be awarded to the next Participant in the corresponding ranking.

A team can only receive a reward once during the Challenge. In the event that a Team takes a
rewarding position in multiple rankings or has already been awarded in a Challenge, the prize will be
awarded to the next Team in the corresponding ranking.

The Participant may purchase prizes, unrelated to the Participant's place in the ranking. In the
Application, in the "ActiveCoin Shop" tab ("Shop"), the Participant has access to current offers of
additional prizes provided by the company, which can be purchased for the currency accumulated in
the Application - "ActiveCoins".

The Participant receives 1 "ActiveCoin" for every 1 point scored in the challenge in the categories:
"legs", "wheels", "exercise". Exchanging "ActiveCoins" for additional prizes does not reduce the
Participant's points in the corresponding challenge rankings .

The participant collects "ActiveCoins" throughout the duration of the competition ("ActiveCoins" do not
reset after the end of the edition). The participant can purchase the offer at any time during the
competition.

The prizes won are not exchangeable for their cash equivalent or for other products.

The Challenge Winner has no right to transfer the right to the prize to third parties.

The winners of the Challenge will be notified of the win by the Company at the time indicated by it.

APPENDIX B - CHARITY GOAL

As part of the Challenge, Participants have the opportunity to support a charitable goal(s).

The Organiser will propose a converter thanks to which the activities will translate into collecting the
amounts of support.



3.

5.

The amount of support depends on the registered number of kilometers or points collected by the
Challenge Participants and the indicated conversion factor, until the amount indicated by the
Organizator is reached. This amount, the conversion factor and the progress in collecting funds will be
visible in the Application in the "Charity goals" section from the day the Challenge starts.

The Organizator may change the indicated amount and conversion factors during the Challenge.

After the end of the Challenge, the Organizator will transfer the collected funds to the indicated
charity.
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